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L'Abbaye de Jouarre matérialise, bien s(r, le souvenir de la figure emblématique que fut Saint-
Colomban, moine venu d'lIrlande a la fin du 6éme siécle, issu de I'héroique lignée des grands saints
qui ont contribué a « faire » I'Europe.

Sa ténacité et sa clairvoyance impressionnerent les plus hauts dignitaires de I'époque dont
Chigneric qui lui demanda de baptiser ses enfants et Authaire, notable de Ussy, dont les enfants

furent les batisseurs des Monasteres de Reuil-en-Brie, Rebais et Jouarre.
Y Durée : 9h30 A Difficulté :
f Distance : 30.35km
47 Dénivelé positif : 281m
2\ Dénivelé négatif : 203m

2. Activité :

.A Point haut : 162m it Commune :
.A Point bas : 46m
Description

(D) De I'esplanade de la cathédrale de Meaux, longeons la cathédrale a
main gauche puis empruntons a droite la Rue de la Cordonnerie. Tournons

ensuite dans la 2°™ & gauche, la Rue Darnetal. Au bout, tournons a droite et
empruntons le Pont du Marché pour traverser la Marne,

(1) Tournons aussitdt & gauche, longeons la Marne avec le GR*14A doublé

du GR®1 (balisage Rouge et Blanc) et passons sous le Pont Neuf, puis
ensuite sous le Pont Foch. Virons a droite sur le quai Charles Deboeuf et
montons sur la Route D360 a la hauteur de I'écluse de Cornillon.

(2) Virons a gauche pour franchir le canal et redescendons tout de suite sur
la gauche. En bord de Marne, virons a droite, Quai du Maréchal Mortier.
Virons de nouveau a droite et longeons I'écluse n°12. Retrouvons la D360 et
suivons-la a gauche pour traverser |'écluse.

(3) Redescendons a gauche, sur le Chemin Bas. Obliquons aussitot a
gauche pour rejoindre la Marne. Virons a droite et retrouvons le Chemin
Bas. Tournons alors a gauche et longeons la Marne.

(4) Au croisement, retrouvons le goudron et prenons sur notre droite la Rue
de Marne. Au croisement suivant, suivons a gauche le Chemin du Vieux
Noix. A la fourche, allons a droite, Rue de la Lampe.

(5) Au bout, laissons I'église sur notre gauche et remontons sur notre droite
jusqu'aux commerces. Arrivé face a la mairie, empruntons a gauche la Rue

Gambetta. Empruntons la 1°° ruelle & gauche qui se prolonge par un chemin
(Sentier de la Petite Arche). Ignorons un départ sur la droite et franchissons
un ru.

(6) Débouchons Rue Gallieni et suivons-la a gauche. Prenons la 1%¢ a
gauche, la Rue Raymond Marchand. Au croisement qui suit, allons tout
droit, puis virons a droite avec la rue.

(7) Empruntons la Rue du Petit Val a gauche. Au carrefour, prenons la Stmey
gauche, le Chemin du Petit Val.

(8) A I'entrée d'un virage a gauche, descendons le chemin & droite en
suivant le GR*14A (balisage Rouge et Blanc). Traversons le Ru des Cygnes

et remontons de l'autre coté. Au croisement, allons tout droit, toujours en
montée dans le bois.

@ Retour point de départ :

.
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Tres difficile
Non
A pied

Meaux (77100)

Points de passages

91 p - cathédrale Saint-Etienne (Meaux)
N 48.960003° /E 2.878079° - alt. 59m - km 0

1 Pont du Marché - Marne (riviere)
N 48.957389° / E 2.879726° - alt. 50m - km 0.41

2 Route D360 - Ecluse de Cornillon
N 48.952937° /E 2.879661° - alt. 52m - km 1.11

3 Chemin de Halage
N 48.950559° / E 2.879943° - alt. 59m - km 1.63

4 Bifurcation dans la Rue de la Marne
N 48.934784° / E 2.898155° - alt, 52m - km 4.06

5 Eglise Saint-Georges
N 48.929621° / E 2.898246° - alt. 86m - km 4.77

6 Rue Gallieni
N 48.926661°/ E 2,.90272° - alt. 84m - km 5.39

7 Rue du petit val
N 48.927278°/ E 2.90559° - alt. 84m - km 5.66

8 Sentier GR14A
N 48.930122°/E 2.905901° - alt. 62m - km 5.99

9 Croisementen T
N 48.934953° / E 2.920392° - alt. 105m - km 7.31

10 Rue de la Cochette
N 48.936553° / E 2.933394° - alt. 113m - km 8.48

11 Chemin du trou Berger
N 48.935313° [ E 2.94214° - alt. 136m - km 9.28

12 Aqueduc de la Dhuys
N 48.936208° / E 2.957504° - alt. 133m - km 10.46

13 Rue du vieux Pavé
N 48.94335° / E 2.979791° - alt. 120m - km 12.66

14 Croisement
N 48.943054° [/ E 2.987521° - alt. 162m - km 13.33

15 Croisementen T
N 48.94909° / E 3.005226° - alt. 139m - km 14.99
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(9) Au croisement en T, tournons a droite. Retrouvons le goudron dans
Ilmpasse du Bois le Comte. Au bout, allons a gauche dans la Rue de |a
Fontaine du Toit.

(10) Prendre la 1 a droite, la Route de la Cochette, pour remonter vers les
jardins. Empruntons le premier chemin sur notre gauche, le Chemin du Jeu
d'Arc. Croisons une petite route, la Rue de |'église, et continuons tout droit
dans le Chemin du Trou Berger.

(11) Au carrefour, empruntons le 2°™ chemin sur la gauche, toujours avec

le GR®. Allons tout droit, vers I'Est, jusqu'au terre-plain de l'aqueduc
souterrain de la Dhuys.

(12) Suivons I'aqueduc a gauche. Traversons une petite route puis virons a
droite (Est-Nord-Est) pour demeurer sur le terre-plain de 'aqueduc.
Traversons une autre route et continuer avec I'aqueduc. Avec une petite
route, continuons avec la Dhuys sur notre droite jusqu‘a Montceaux-les-
Meaux.

(13) A I'entrée de Montceaux-les-Meaux, laissons I'aqueduc continuer tout
droit et montons & droite la Rue du vieux Pavé. Au rond-point, obliquons a
gauche dans la Rue du Chateau.

(14) Au croisement, empruntons a gauche la Rue de Lizy (D19). A I'entrée
d'un virage a gauche, quittons la route pour un chemin sur la droite et
longeons le cimetiére de Montceaux. Poursuivons en lisiére du Bois

Verdelot, toujours avec le GR.

(15) A I'angle du bois, tournons a droite et allons au Sud-Ouest entre les
champs. Au croisement en T suivant, tournons a gauche et, a la fourche qui
suit, obliquons a droite.

(16) Au carrefour, virons a droite et suivons I'aqueduc de la Dhuys avec les

les GR® 11 et 14A. Traversons une petite route, entrons dans un bois puis
traversons une autre route. Aprés avoir traversé une troisiéme route,
débouchons sur une quatrieme route a I'entrée d'Arpentigny.

(17) Abandonnons provisoirement les GR®, traversons la route et suivons
l'aqueduc en demeurant d'abord paralléle a une route.

(18) Arrivé au siphon (construction arrondie en pierre Meuliére), obliquons a

gauche en direction de I'autoroute que nous longeons sur notre gauche le
long du grillage pour atteindre un petit tunnel qui nous permet de passer
dessous. A la sortie, avangons sur une cinquantaine de metres puis
obliquons & gauche avec I'agueduc. Ignorons un départ de chemin sur la
droite et continuons sur le terre-plain de I'aqueduc.

Visorando

16 Les Ambroises - Carrefour
N 48.946853° / E 3.012076° - alt. 121m - km 15.66

17 Petite route - Hameau d'Arpentigny
N 48.944517° / E 3.033207° - alt. 118m - km 17.87

18 Siphon de la Dhuys
N 48.941124° / E 3.032171° - alt. 118m - km 18.26

19 Route
N 48.941286° [ E 3.046741° - alt. 120m - km 19.54

20 Signy-Signets
N 48.929202° / E 3.062098° - alt. 109m - km 21.38

21 Rue Robert Soulat
N 48.925988° / E 3.063655° - alt. 105m - km 21.75

22 Route D21
N 48.920923° / E 3.067378° - alt. 124m - km 22.62

23 Hameau de Signy
N 48.919636° / E 3.076353° - alt. 120m - km 23.62

24 Intersection
N 48.925184° / E 3.083091° - alt. 128m - km 24.55

25 Ru de Perreuse
N 48,926192° /E 3.091792° - alt. 115m - km 25.27

26 Route D114p
N 48.927341° /E 3.092833° - alt. 129m - km 25.42

27 Croisement
N 48.934848° / E 3.09868° - alt. 120m - km 26.51

28 Croisement GR11 et PR
N 48,939915° /E 3.114687° - alt. 119m - km 28.31

29 Chateau de Venteuil - Vue sur la vallée du
- Petit Morin (riviére)
N 48.934943°/E 3.120572° - alt. 136m - km 29.09

30 Bifurcation - Crypte de Jouarre
N 48.9272° / E 3.130233° - alt. 142m - km 30.24

f4 A - Donjon de I'Abbaye de Jouarre
N 48.926601° / E 3.130794° - alt. 144m - km 30.35

(19) Traversons une route, continuons en face avec I'aqueduc et retrouvons les GR®. Suivons-les jusqu'au village de Signy-Signets.
q

{20) Traversons une route et continuons tout droit. Traversons un ru au siphon.
N.B. S'il y a trop d'eau dans le ru, rebroussons chemin, suivons la route a droite pour entrer dans le village, puis obliquons a droite

dans la Rue Hoche minot pour rejoindre la Dhuys.

(21) Traversons la Rue Robert Soulat et continuons sur le terre-plain de I'aqueduc. Au croisement suivant, allons tout droit.

(22) Traversons avec beaucoup d'attention la D21, puis tout droit continuons sur la Dhuys. A un croisement de chemins, allons
tout droit, Virons a gauche avec I'aqueduc et traversons de nouveau le chemin précédent.

(23) Traversons la route qui méne au hameau de Signy et poursuivons au Nord-Est avec |'aqueduc. Ignorer un départ sur la gauche

et restons sur la Dhuys.

T
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(24) Les deux GR*® se séparent : suivons tout droit le GR"11, en direction de Jouarre, encore et toujours sur le terre-plain.
Traversons un large chemin et poursuivons en face.

(25) Traversons le Ru de Péreuse a gué (ou sur une passerelle de fortune). Remontons jusqu'a la route D114p.

N.B. Apres des pluies, le Ru de Péreuse peut étre difficile a traverser a gué. Dans ce cas, au point (24), tournons a gauche avec le
GR*14A. Aprés une centaine de métres, suivons a droite la D114p. Retrouvons ['itinéraire en (26).

(26) Traversons la route et continuons Nord-Nord-Est dans un bois.

(27) Au croisement, continuons avec I'aqueduc, Sud-Est puis Est. Traversons le Bois de Foy avec I'aqueduc et la route D21a au
passage.

(28) Au croisement, prenons a droite une petite route (le Chemin du Pas du Roi) et suivons un PR* balisé en Jaune (laissons le GR”
continuer tout droit). Montons jusqu'au Chateau de Venteuil (point de vue).

(29) Poursuivons sur |a petite route. Au croisement en T, effectuons un droite-gauche pour suivre I'Allée de Ventueil (balisage
Jaune), Au croisement suivant, prolongeons sur la D402. Croisons la Rue de Comporte c6té gauche et continuons tout droit, Rue du
Petit Huet.

(30) Quand la rue vire a gauche, continuer tout droit. Virer ensuite a droite pour atteindre le Donjon de Jouarre (A).

Informations pratiques

Les villes de Meaux, Nanteuil-les-Meaux et Jouarre vous proposent leurs commercgants pour pouvoir vous ravitailler.

Des gites ou chambres d'hdtes peuvent se réserver le long du parcours. se renseigner en mairie ou aux Offices de Tourisme.
Meaux: http://www.tourisme-paysdemeaux.fr ; contact: 01 64 33 02 26 ;

Coulommiers: Office de Tourisme ; 7 rue du Général de Gaulle 77120 ; contact: 01 64 03 88 09

http://www.coulommiers.fr

Office de Tourisme du Pays Fertois ; 5 Grande Place 77640 Jouarre ; contact: 01 60 22 64 54
https://www.chambres-hotes.fr/ ; https:/fwww.cybevasion.fr/ ; https://www.gites-de-france.com/fr https://www.airbnb.fr ;
https://www.campingfrance.com ; https://www.camping.fr

AJouarre (A), commerces, hébergements et patrimoine a visiter.

A proximité

Le moine Colomban est un des plus prestigieux pionniers de la civilisation occidentale du Vle siécle.

Le nombre de Monastéres crées sous son influence, la puissance de son empreinte religieuse font qu'il est considéré comme I'un
des saints patrons de I'Europe.

Cette étape révéle un patrimoine riche en histoire et en tradition;

De la Cité Episcopale & Meaux, avec sa cathédrale et sa maison du Brie a Jouarre ou I'Abbaye Notre-Dame fut batie par Adon
baptisé par Colomban, ses cryptes, son musée, en passant par I'Eglise Saint-Authaire & Ussy sur Marne.

'Abbaye royale de Jouarre crée par Adon baptisé par Colomban, les cryptes joyaux de I'art Mérovingien, le Musée des civilisations
briardes, la tour du monastere.

La Dhuys sur laquelle nous marchons a son histoire et révele ses prouesses technologiques pour alimenter Paris en eau douce.
Le banc de Napoléon avec la vue sur la Vallée de la Marne; le chateau de Venteuil qui a appartenu a la Famille des Jussieu.
L'église d'Ussy-sur-Marne posséde un vitrail qui montre Colomban en train de bénir les enfants d'Authaire. Ce sont eux qui
construisirent les monasteres de Rebais, Reuil-en-Brie et Jouarre qui seul subsiste.

Donnez-nous votre avis sur : https://www.visorando.com/randonnee-de-meaux-a-jouarre/
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Téléchargez I'application Visorando pour suivre cette randonnée
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Téléchargez 1'application Visorando pour suivre cette randonnée
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Teéléchargez I'application Visorando pour suivre cette randonnée
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